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[image: ]РАЗДЕЛ 1. «АННОТАЦИЯ МУЗЕЙНОЙ КОЛЛЕКЦИИ»

НАЗВАНИЕ МУЗЕЯ  - «Музей денег в детском саду» 
                         Профиль музея - познавательный.
Форма музея.
Традиционный формат музея – это так называемый, плоскостной, выставочный зал, оформленный коллекциями, альбомами, иллюстрациями, книгами, фотографиями.

Актуальность тематики музейной коллекции.
В настоящее время значительно повышаются требования к уровню экономической грамотности, как взрослых, так и детей. Для того чтобы ребёнок в школе хорошо разбирался в сложнейших экономических понятиях, начинать работать в этом направлении нужно с дошкольного возраста.
Актуальность воспитания экономической культуры детей обусловлена тем, что сегодняшним дошкольникам, предстоит жить в динамично меняющемся социуме и важно не упустить тот огромный потенциал в развитии, когда дети приобретают первый опыт экономических отношений.
Перед коллективом детского сада встал вопрос о расширении вариативности      образовательного      пространства      через	создание образовательной модели на основе использования регионального компонента, которая соответствовала бы специфике детского сада, запросу общества, социальному заказу родителей, индивидуальным особенностям детей; вопрос организации деятельности детей, которая бы учитывала поиск нового содержания, методов и приёмов образования.
Одним из решений для достижения результатов в данном направлении мы видим в разработке встраиваемой модели в основную образовательную программу дошкольного образования, которая бы включала в себя интеграцию музейной педагогики и информационно - коммуникативного ресурса.
Принцип отбора музейной комплектации коллекции
Выявление, отбор и комплектование коллекции представляло собой целенаправленный и планомерный процесс. В поисках экспонатов и решения проблем комплектования фонда были определены и установлены контакты с родителями, имеющие редкие денежные знаки. В сувенирных лавках приобретены символические изображения денег и предметы-обереги для привлечения богатства. Предоставлены аксессуары –

кошельки, копилки, мешочки, конверты для хранения денежных знаков и монет. Изготовлены дидактические игры и пособия для знакомства детей с понятием «деньги». На каждый экспонат, принятый на хранение в музей. К особо ценной коллекции монет представленной на экспозиции прилагается коллекционная опись. 
Для формата интерактивного музея презентации, видеоролики и мультфильмы по теме «Деньги». Разработаны интерактивные плакаты, обучающие дидактические игры, интерактивные игры, сценарии мероприятий с детьми.
Собранные экспонаты систематизированы в соответствии с разделами музея:
1. Раздел «Что такое деньги»;
2. Раздел, «Какие бывают деньги»;
3. Раздел «Где живут деньги».
Материал	систематизирован	по	принципам	«Слышу»,	«Вижу»,
«Делаю».

«Слышу» – входят файлы для прослушивания аудиорассказов, сказок с экономическим содержанием, стихов, пословиц и др.; тестовые файлы для чтения детям.



«Смотрю» - файлы, для просматривания познавательных детских передач, мультфильмов, презентаций и других видеоматериалов.



«Делаю» - интерактивные игры, файлы с раскрасками, алгоритмы рисования и создания поделок и др.

ПЕРЕЧЕНЬ РАЗДЕЛОВ МУЗЕЯ

1. Раздел «Что такое деньги»:
-Книги энциклопедического характера об истории и происхождении денег «Я познаю мир», «Экономика», «Что мы знаем о деньгах», «Когда и где появились деньги»;
                                                   - «История российских денег»;
     - «Почему так говорят» пословицы поговорки о деньгах


-Историческая наглядная лента «Появление рубля»;
· Интерактивный Алгоритм «Процесс возникновения денег»; или «Эволюция изменения облика денег – от ракушек и камней до наших дней»;
· Презентация «Что такое деньги? »;
· Презентация «История денег»;
                                  - АБВГДейка «Что такое деньги»;
                             - Галилео. История изобретений. Деньги;
                                -  Мультфильм «Фиксики. Деньги», «Уроки тётушки  Совы.	Что такое      деньги?»

-Игра дидактическая «Продается или нет»;
-Сюжетно-дидактические игры, моделирующие жизненные ситуации «Обмен», «Найди и поменяй» (операции купли-продажи);
-Мультимедийное «Путешествие рубля»;
                                      -Книга-ширма «Путешествие денежки»;
                                     - «Эволюция денег – от ракушек и камней до наших дней»;



-Экспериментальная деятельность «Рассмотрим деньги в микроскоп и лупу», Опыт «Зеленая монетка», Опыт «Мокрые банкноты», «Магнитит - не магнитит», «Тяжелее, легче».



2. Раздел «Какие бывают деньги»:

-   Библиотечка «Деньги бывают разными» (книги, отдельные рассказы);
         - «Что изображено на деньгах» (истории).


-Коллекция денежных знаков «Такие разные                 деньги…» (по материалу, по достоинству, иностранные и российские, крупные, мелкие, юбилейные, сувенирные, карманные, наличные и безналичные, современные и древние);
- «Орел-решка»;
-«Внешний вид современных денег: что изображено на деньгах» (коллекция).
· Мультфильм «Азбука денег тетушки Совы. Карманные деньги»;
· Мультфильм «Пятачок»
· Галилео «Банкноты»


-Мастерская «Деньготворчество» по изготовлению групповой валюты (денежной единицы), товаров;
-Конкурс на лучшее изображение денег группы (название, форма, рисунок) «Придумай денежку»;
-Интерактивная игра «Что ты знаешь о деньгах»;




3. Раздел «Где живут деньги»:

-Художественная литература, подбор сказок с экономическим содержанием (о деньгах);
-«Современная система хранения денег»;
· Книги и дидактические игры «Что такое бюджет семьи» или «Надо уметь жить на то, что зарабатывает семья»;
-«Секреты денег»;
                        - «Бюджет семьи»;

· «Для чего нужны деньги?» (иллюстрации, таблица);
· Книжка-малышка (или детская презентация) «Экскурсия в магазин», «Моя первая покупка», «Маленькие приобретения», «Я - покупатель» (использование слов, изображений: цена, ценник, касса, продавец, кассир,
покупатель, товары);
                                   -  Мультфильм. «Фиксики. Копилка»;
                                   - Образовательный мультфильм «Уроки тетушки Совы»;
                              -  Развивающий мультик для детей «Деньги и кошелек».


· Дидактическая игра, «Какие бывают расходы»;
                                                             -Интерактивная игра «Все ли можно купить за деньги?»;
· Праздник «Моя первая покупка»;
· СРИ «Маленькие покупки в супермаркете», «Банк»;
· Составь бюджет семьи «За что приходится платить?», «Для чего нужно экономить деньги»;
· Изготовление атрибутов к СРИ «Рекламное агентство»;
· Игра «Что, сколько стоит в хлебном магазине» (в молочном отделе и др.);


· [image: ]Игра «Интересные покупки»;
 Задания:
· «Считаем монеты»
-«Сколько стоит проезд в автобусе?»
· «Где можно хранить деньги?»
· «Что не деньги?»
·  «Отдели российские деньги от иностранных».

Возрастная адресность: Музей предназначен для детей старшего дошкольного возраста (5-7 лет), их родителей и педагогов для приобщения детей к истории, ознакомления с элементарными вопросами в области экономики.
Условия для размещения
Экспозиция музея располагается в группе №3 в ДОУ № 66, что делает её доступной для посетителей группы старшего дошкольного возраста детского сада.

РАЗДЕЛ 2. «ЭКСПОНАТЫ РАССКАЖУТ»





 (
№
 
1
1
)




1
 (
«Биметаллические юбилейные и памятные десятирублевые монеты
 
России»,
 
«Коллекционные
 
альбомы»
Данный экспонат представляет собой коллекционный альбом
 
десятирублевых монет. Материал, из которого изготовлены монеты –
 
биметалл,
 
он включает
 
мельхиоровый диск и
 
латунное
 
кольцо.
В альбоме содержаться только биметаллические памятные монеты
 
России
 
номиналом
 
10
 
рублей,
 
выпущенные
 
для
 
обращения.
 
Это
 
серии
«Древние города России», «Российская Федерация», «200-летие образования
 
в России министерств», а также монеты, посвященные различным памятным
 
датам.
Монеты располагаются в том порядке, в котором они выпускались
 
Центральным банком России, независимо от того к какой серии они
 
относятся.
)
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2
)








2
 (
«Медно-никелевые юбилейные и памятные монеты СССР 1965-1991 гг.»
 
Памятные и юбилейные монеты СССР 1965-1991 гг., «Коллекционные
 
альбомы»
Комплект из 64 медно-никелевых монет 1,3,5 рублей в красочном,
 
крупноформатном
 
буклете
 
с
 
описанием.
 
Диаметр
 
монеты
 
3
 
см.
 
Размер
 
альбома
 
24,5
 
х
 
16,5
 
см.
)
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3
)


3
 (
«Памятные монеты России из недрагоценных металлов, посвященные
 
празднованию
 
200-летия
 
победы
 
России
 
в
 
Отечественной
 
войне
 
1812
 
года»,
«Коллекционные
 
альбомы»
Данный
 
коллекционный
 
альбом
 
посвящен
 
памяти
 
и
 
200-летию
 
победы
 
в войне 1812 года. Здесь представлены памятные монеты из недрагоценных
 
металлов, однако они имеют огромную нумизматическую ценность. Альбом
 
выполнен
 
из
 
плотного
 
картона, где
 
есть
 
круглые
 
ячейки для
 
вставки
 
монет.
Альбом имеет вид книги, где на обложке сзади указан перечень монет,
 
вошедших в данный альбом. Раскрывая альбом, открывается вид сражения и
 
пустые ячейки для монет, где под каждой ячейкой указаны памятные
 
сражения и имена полководцев и героев войны 1812 года. Коллекционные
 
монеты рассчитаны для сражений 10 и 5 рублевые, а для полководцев и
 
героев
 
ячейки для
 
монет
 
номиналом
 
2 рубля.
)
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4
)











4
 (
«Сувенирные
 
монеты
 
концерна
 
«Калашников»»,
 
«Сувенирные
 
деньги».
 
Калашников -
 
Подарочный,
 
коллекционный набор монет.
На
 
аверсе
 
монет
 
изображён
 
портрет
 
Её
 
Величества
 
Королевы
 
Великобритании Елизаветы
 
II.
Реверс второй монеты включает рельефные изображения автомата
 
Калашникова, пятиконечной звезды красного цвета с перекрещенными
 
серпом
 
и
 
молотом
 
и
 
фигуры
 
солдата
 
с
 
автоматом. Надписи
 
на
 
английском
 
языке аналогичны надписям
 
на
 
реверсе
 
первой
 
монеты.
)





































 (
«Советские
 
банкноты»,
 
«Деньги
 
РФ
 
и
 
СССР»
Большую значимость производству образцов изделий Гознака придал
 
художник И.И. Дубасов. С 1961 года дизайн денежных знаков был изменен,
 
благодаря идее величия СССР, когда образ В.И. Ленина становится самым
 
главным
 
элементом
 
графики на
 
выпускаемых
 
купюрах.
)






























 (
«Советские монеты», «Деньги РФ и СССР» Монетами СССР являются
 
все 
монеты
, выпущенные 
Государственным банком СССР 
с момента его
 
создания в 
1923 году 
и до момента распада 
СССР 
в 
1991 году 
и монеты
 
РСФСР (1921—1923). За это время в результате проведения череды
 
экономических реформ монеты несколько раз меняли внешний вид, состав
 
номиналов, а также 
металл
, из которого их чеканили. В СССР в регулярном
 
обращении находились монеты достоинством в 
1/2 копейки 
(в 1920-е годы), в
 
1,
 
2,
 
3,
 
5
,
 
10
,
 
15,
 
20
 
и 
50
 
копеек
,
 
а
 
также
 
монеты
 
в
 
1
 
рубль
 
(с
 
1961
 
г.)
, 5
 
рублей
и
 
10
 
рублей
 
(с
 
1991
 
г).
)








































 (
«Современные
 
банкноты», «Современные
 
деньги
 
России»
У бумажных денег обычно несколько степеней защиты. В числе прочих
 
используются водяные знаки, которые могут служить также и своеобразным
 
украшением. Создают водяные знаки еще при отливе бумаги. Рисунок
 
получается за счет изменения толщины слоя волокна по плоскости купюры.
 
Решение о модификации внешнего вида купюр принимают специальные
 
органы, все изменения фиксируются. В России такой контроль осуществляет
 
Банк
 
России.
)

































 (
Современные
 
монеты»,
 
«Современные
 
деньги
 
России».
В 1997 году к предстоящей деноминации рубля были выпущены монеты
 
номиналом
 
1 и
 
5 копеек
 
из
 
стали,
 
плакированной
 
мельхиором.
Монеты образца 1997 года номиналом 10 и 50 копеек из латуни выпускались
 
без изменений до середины 2006 года, после чего их стали делать из более
 
дешёвой стали, покрытой сплавом томпак. Новые монеты имеют магнитные
 
свойства, гладкий гурт (также более дешёвый в производстве) и более
 
красноватый оттенок.
Монеты с аверсом образца 1997 года (номинал внизу, надпись прямая)
 
выпускались в течение трёх лет (на монетах 1997 года знак монетного двора
 
ММД имеет более сложную структуру). Затем выпуск был приостановлен (за
 
исключением нескольких раритетных экземпляров). С 2002 года вышли
 
монеты с новым аверсом (номинал вверху), выпускающиеся до сих пор
 
(монеты 2002 года существуют только в наборах). В 2009 году произошло
 
изменение металла монет (теперь их чеканят из более дешёвой стали с
 
никелевым
 
гальванопокрытием).
)


































 (
«Иностранные
 
банкноты»,
 
«Иностранная
 
валюта».
Денежные      
 
знак
и,      
 
изготовлены      
 
на      
 
основе 
бумаги 
из 
хлопка
,
 
реже 
льна 
или 
абаки (манильской пеньки)
, специальных видов 
пластика
, или
 
их
 
сочетания,
 
так
 
называемых
 
«
гибридов
»
 
или 
полусинтетических
 
бумаг
.
 
Ранее — также из плотной 
ткани 
(обычно 
шёлка
) кожи, дерева или 
металла
,
 
обычно прямоугольной формы. В нашем мире огромное количество денег.
 
Купюры разных стран имеют разные размеры и формы. Самой большой на
 
данный момент является банкнота Таиланда
 
«тройная памятная банкнота» и
 
имеет
 
размеры:
 
ее
 
ширина
 
–
 
15
 
см,
 
длина
 
–
 
22.
 
Ну
 
а
 
самой
 
крупной
 
современной
 
купюрой
 
по
 
покупательной
 
способности
 
является
 
10
 
тысяч
 
американских
 
долларов.
 
Чаще
 
всего
 
на
 
банкнотах
 
изображают
 
лица
 
политических деятелей или выдающихся людей. Королева Великобритании,
 
президенты США, Ленин, Шопен и Хачатурян.
 
А вот в Демократической
 
республике
 
Конго
 
наоборот
 
пришлось
 
аккуратно
 
вырезать
 
с купюр
 
лицо
 
свергнутого тирана Мобуту, это оказалось намного дешевле, чем напечатать
 
новые.
)






























 (
«Иностранные
 
монеты»,
 
«Иностранная
 
валюта».
Иностранные
 
монеты
 
бывают
 
различных
 
форм:
 
овальные,
 
квадратные,
 
угловатые
 
и
 
пр.
Для
 
изготовления
 
монет
 
в
 
разные
 
государства
 
используют
 
и
 
использовались
 
разнообразные металлы и сплавы. Среди наиболее популярных: серебро —
 
первые
 
образцы
 
появились
 
в
 
Древней
 
Греции;
 
медь —
 
из
 
нее
 
отливали
первые
 
монеты
 
в
 
Китае;
 
золото
 
—
 
широко
 
использовалось
 
во
 
многих
 
странах
 
для чеканки монет из-за своей собственной ценности; железо; алюминий;
 
никель; бронза;
 
нержавеющая
 
сталь.
В
 
обороте
 
зарубежные
 
монеты
 
из
 
ценных
 
металлов
 
сейчас
 
не
 
находятся.
 
Они
 
представляют собой исключительно коллекционную или инвестиционную
 
ценность.
В
 
некоторых
 
странах
 
больше
 
нет
 
металлических
 
денег. Их
 
нерентабельно
 
чеканить,
 
и постепенно они изымаются
 
из
 
оборота.
)
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 (
«Сувенирные
 
монеты»,
 
«Сувенирные
 
деньги».
В XX веке, после того, как нумизматика стала одним из самых популярных
 
хобби в мире, центробанки всего мира стали выпускать памятные и
 
юбилейные
 
монеты.
За
 
несколько
 
десятилетий
 
в
 
мире
 
появились
 
разноцветные
 
монеты,
 
монеты
 
со
 
вставками из различных металлов и даже янтаря, с изображением известных
 
личностей и
 
даже
 
персонажей
 
книг.
Большинство этих монет, конечно, памятные, юбилейные и просто
 
коллекционные, но некоторые из них действительно в широком обращении
 
среди населения.
)

[image: ][image: ] (
Тема
Вид
 
деятельности
Образовательна
 
я
 
область
Коллек
 
ция
 
денежн
 
ых
 
знаков
Изучение
 
экспонатов
 
музея:
-Коллекция
 
денежных
 
знаков:
«Такие
 
разные
 
деньги…»
 
(по
 
материалу,
 
по
 
достоинству, иностранные и российские, крупные,
 
мелкие,
 
юбилейные,
 
сувенирные,
 
карманные,
 
наличные
 
и
 
безналичные,
 
современные
 
и
 
древние).
-Чтение
 
художественной
 
литературы
 
по
 
теме.
-Рассматривание
 
иллюстраций
 
по
 
теме.
Познавательное
 
развитие
Интерактивный
 
мини-музей
Проведение сценария совместной
 
деятельности с
 
детьми с использованием
 
ИКТ и интерактивных
 
форм
 
образования.
Познавательное
 
развитие
Конкур
 
с
«Придумай
 
денежку
»
Конкурс на лучшее изображение денег группы
 
(название,
 
форма,
 
рисунок)
 
«Придумай
 
денежку».
Познавательное
 
развитие,
 
социально-
 
коммуникативно
 
е развитие,
 
художественно-
эстетическое
 
развитие
Презент
 
ации
Изучение
 
мультимедийных
 
презентаций:
-«Путешествие
 
рубля»
-«Что
 
такое
 
деньги?
 
»
Познавательное
 
развитие
Компью
терные
 
игры
Компьютерные
 
игры:
-«Что
 
ты
 
знаешь
 
о
 
деньгах»
-«Доходы
 
семьи
 
Крокодила-Гены»
-«Все
 
ли
 
можно
 
купить
 
за деньги?»
Познавательное
 
развитие,
 
социально-
коммуникативно
)РАЗДЕЛ 2. «МУЗЕЙНЫЙ МАРШРУТ»
(методические рекомендации по созданию и включению	музейной коллекции в образовательное пространство)
Цель:
Формирование основ экономической культуры дошкольников в формате интерактивного музея в детском саду.
Задачи:
1. Способствовать формированию представлений детей о деньгах (истории их возникновения, видах денег, условиях их хранения).


Тематика музейной коллекции на учебный год

 (
-«Составь
 
бюджет
 
семьи»
-«Что
 
сколько
 
стоит
 
в
 
хлебном
 
магазине»
 
(в
 
молочном
 
отделе
 
и
 
др.)
е развитие,
 
речевое
 
развитие
QR
–
Коды
QR
 
–Коды:
-«Такие
 
разные
 
деньги»
Познавательное
 
развитие
Интера
ктивны
 
е
 
плакат
ы
Интерактивные
 
плакаты:
-«Камни, ракушки, пушнина, монеты – все
 
это
 
деньги….»
-«Эволюция
 
денег»
Познавательное
 
развитие
Интерактивны
 
й
 
алгорит
м
- «Процесс возникновения денег» или «Эволюция
 
изменения облика денег – от ракушек
 
и камней до
 
наших
 
дней»
-«Как
 
печатают
 
деньги»
 
(пять
 
этапов
 
производства
 
российских
 
банкнот)
Познавательное
 
развитие,
 
речевое
 
развитие
Мультф
ильм
своими
 
руками
Мультипликационный
 
фильм,
 
созданный
 
детьми
«Деньги
 
раньше
 
и
 
деньги
 
сейчас»
Познавательное
 
развитие,
 
речевое
 
развитие
Дидакт
ические 
 
игры
-
 
«Продается
 
или
 
нет»;
-«Делаем покупки»
-«Какие
 
бывают
 
расходы»
-«Дом,
 
в
 
котором
 
живут
 
деньги»
-«Интересные
 
покупки»
-«Считаем
 
монеты»
Составь
бюджет
семьи
-
«За
что
приходится
 
        
платить?»,
 «Для
 
чего
 
нужно
 
экономить
 
деньги»
Познавательное
 
развитие,
 
речевое
 
развитие
- «Путешествие
 
денежки»
Познавательное
развитие,
 
речевое
 
развитие
Сюжетно
 
-
 
дидакти
ческие
 
игры,
 
моделирующие 
 
жизненные         
ситуации
-«Обмен»
-«Найди
 
и
 
поменяй»
 
(операции
 
купли-продажи)
-«Маленькие
 
покупки
 
в
 
супермаркете
-
 
«Банк»
Познавательное
 
развитие,
 
социально-
 
коммуникативно
 
е развитие,
 
речевое
 
развитие
)[image: ]

	
	
	

	Истори
	- «Появление рубля»
	Познавательное

	ческая
	
	развитие,

	наглядн
	
	социально-

	ая
	
	коммуникативно

	лента
	
	е развитие,

	
	
	речевое развитие

	Иллюст
	«Оборудование для печати купюр», «Профессии
	Познавательное

	рации,
	людей, которые работаю в банке»
	развитие,

	альбом
	«Для чего нужны деньги?
	социально-

	ы	по
	
	коммуникативно

	темам
	
	е развитие,

	
	
	речевое развитие


[image: ]

Организация взаимодействия с детьми на основе музейной коллекции
Основной идеей является расширение вариативности образовательного пространства через создание образовательной модели деятельности детского сада по формированию основ экономической культуры дошкольников.
Это	система	совместной	деятельности,		коллективных	игр, интерактивных форм работы с детьми, призванных не изменять основную программу, а максимально дополнить и увеличить ее эффективность. В интерактивном музее ДОУ	дошкольники	приобретают опыт личного соприкосновения с реальностью истории и культуры через предметный мир, получают возможность «работать» с предметом, проявлять себя в творчестве. Часть предметов в музее можно трогать руками, изучать, раскладывать, разбирать, почитать книги о деньгах,	или поиграть в экономические игры. Физические и эмоциональные ощущения от общения с предметом (его фактура, вес, запах, вкус, размер, специфические черты) больше, чем слова, дают представление	об		особенностях	материалов,	об	их сходстве		или
различии, о способах освоения.
Использование ролевых игр и других форм деятельности помогают установить невербальный контакт ребёнка с музейным предметом: он постигает взаимоотношения вещей, обретает способность анализировать и физически переживать музейный предмет, «оживляя» его. Как средство замены прямого педагогического воздействия на детей, игра облегчает образовательный процесс в музее и является особым методом стимулирования активности детей, обеспечивая трансформацию ребёнка из
«объекта» воспитания в «субъект» деятельности.
Интерактивный музей – это современный ресурс детского сада, который позволяет педагогам в интересной форме работать как с группой детей, так и с подгруппой и индивидуально. В режиме дня старших возрастных групп один раз в неделю определено время, отведенное для работы детей в интерактивном музее. В режиме дня - вторая половина дня в

[image: ]соответствии с учебно-тематическим планом работы с детьми в течение 20- 30 мин.
Кроме этого, для более эффективной работы предусмотрен формат разнообразной деятельности с детьми в групповом помещении (на интерактивной доске, смарт-столе, в групповом мини-музее, центрах экономики и сюжетно-ролевых игр) во второй половине дня согласно плану работы.



Практикуемые формы совместной деятельности с детьми.

В интерактивном музее используются такие формы совместной деятельности как квесты, путешествия, где дети в игровой форме знакомятся с понятием, что такое «деньги», для чего они существуют и как их можно использовать.

Интерактивный музей предполагает использование таких интерактивных форм работы с детьми как создание мультипликационных этюдов, считывание QR-кодов, изучение интерактивных плакатов, создание собственных мини-презентаций, проигрывание ситуаций в интерактивных играх, виртуальные экскурсии.
Кроме этого используются традиционные формы работы с детьми, такие как создание лэпбуков, встречи с интересным человеком, экспериментирование, беседы, чтение художественной литературы, сюжетно-ролевые игры, дидактические игры.

Краткий анализ по результатам использования музейной коллекции.

В результате работы по данному направлению выявлены следующие компетентности дошкольника: он оперирует несложными экономическими понятиями (деньги, купюра, монета, покупка, покупатель, продавец, бюджет, банк и др.); имеет представление о том, что такое деньги, какие бывают деньги; понимает, как и где в  печатают деньги; где они хранятся.
[bookmark: _GoBack][image: 0-02-05-b0eae81ff6dca2251f5ff065df6cec9afb3bbdcb1ebe39e71eaa5ff21d0f263a_54b5ef84][image: ][image: 0-02-05-01afc1b88d74e6bdd24ad102a4c190edd6266faceabe81280ea79e877b165db0_67c8d077]«Делаем покупки»
Игра «Товары и услуги»
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«Виды магазинов»
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